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Пояснительная записка 

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» для 7-9 классов 

составлена с ФГОС СОО, на основе примерной рабочей программы: "Информатика: 

Примерные рабочие программы. 5-9 классы: учебно-методическое пособие/  сост. К.Л. 

Бутягина. - 3-е изд., стереотип. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020. - 224с: ил.;  

 Цели рабочей программы:  

• формированию целостного мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной практики за счет развития представлений об 

информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, 

общества; понимания роли информационных процессов в современном мире; 

• совершенствованию общеучебных и общекультурных навыков работы с 

информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых 

знаний, умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию 

навыков самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного проектирования, 

моделирования, исследовательской деятельности и т д); 

• воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации с 

учетом правовых и этических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к 

продолжению образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 

Задачи рабочей программы: 

• сформировать у учащихся умения организации собственной учебной деятельности, 

включающими: целеполагание  как постановку учебной задачи на основе соотнесения 

того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование - определение 

последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение 

задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых 

для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование - 

предвосхищение результата; контроль - интерпретация полученного результата, его 

соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или 

несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция - внесение необходимых дополнений и 

корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка - осознание учащимся 

того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

• сформировать у учащихся умения и навыки информационного моделирования как 

основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно - графическую или знаково-символическую модель; умение 

строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение 

«читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать 

информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму 

представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность 

модели объекту и цели моделирования; 

• сформировать у учащихся основные универсальные умения информационного 

характера; 

• сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования 

средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации; овладения способами и 

методами освоения новых инструментальных средств; 

• сформировать у учащихся основные умения и навыки самостоятельной работы, 

первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и 

управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

• сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и 

сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно 

формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения 

выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью 

средств ИКТ. 



Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-

методического комплекса, в который входят:  

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2022. 

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний. 

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний. 

• Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2022. 

• Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний. 

• Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний. 

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 7 

класс» 

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 8 

класс» 

• Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 9 

класс» 

 

Место учебного предмета в учебном плане 

Информатика изучается в 7-9 классе основной школы, за счет часов части 

базисного учебного плана, формируемая участниками образовательного процесса.  

 

Таблица соответствия распределения часов 

по разделам примерной (авторской) и рабочей программы 

№ Название темы 
Количество часов 

примерной рабочей 

7 класс 

1.  Информация и информационные процессы  9 9 

2.  Компьютер как универсальное устройство 

обработки информации 

7 7 

3.  Обработка графической информации 4 4 

4.  Обработка текстовой информации 9 9 

5.  Мультимедиа 4 4 

6.  Повторение - 1 

8 класс 

7.  Математические основы информатики 13 13 

8.  Основы алгоритмизации 10 10 

9.  Начала программирования 10 10 

10.  Повторение - 1 

9 класс 

11.  Моделирование и формализация 9 9 

12.  Алгоритмизация и программирование 8 8 

13.  Обработка числовой информации 6 6 

14.  Коммуникационные технологии   10 9 

15.  Повторение - 2 

16.  Резерв 6 - 

 Итого: 105 102 

 

 



Изменения, внесѐнные в программу 

В рабочую программу внесены следующие изменения:  

из расчѐта 34-х рабочих недель в 7 классе объединены темы «Технология 

мультимедиа», «Компьютерные презентации» в один урок;  

из расчѐта 34-х рабочих недель в 8 классе объединены темы «Полная форма 

ветвления» и «Сокращенная форма ветвления»; 

в связи с проведением входного и итогового контролей в 8 классе были 

объединены темы «Общие сведения о системах счисления. Двоичная система счисления. 

Двоичная арифметика»; 

из расчѐта 34-х рабочих недель в 9 классе и в связи с проведением входного и 

итогового контролей в 9 классе объединены темы «Знаковые модели», «Графические 

модели». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Личностные, метапредметные и предметные результаты  

освоения учебного предмета, курса 

Программа позволяет добиваться следующих результатов освоения 

образовательной программы основного общего образования: 

Личностные результаты: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества; 

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой 

информации; 

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических 

аспектов ее распространения; 

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 

информационной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, 

понять значимость подготовки в области информатики в условиях развития 

информационного общества; 

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению 

обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и 

взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-

исследовательской, творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за 

счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной 

эксплуатации средств ИКТ; 

 создание благоприятных условий для развития социально значимых 

отношений школьников, и, прежде всего, ценностных отношений: 

- к труду как основному способу достижения жизненного благополучия человека, 

залогу его успешного профессионального самоопределения и ощущения 

уверенности в завтрашнем дне;  

- к миру как главному принципу человеческого общежития, условию крепкой 

дружбы, налаживания отношений с коллегами по работе в будущем и создания 

благоприятного микроклимата в своей собственной семье; 

- к знаниям как интеллектуальному ресурсу, обеспечивающему будущее человека, 

как результату кропотливого, но увлекательного учебного труда;  

- к самим себе как хозяевам своей судьбы, самоопределяющимся и 

самореализующимся личностям, отвечающим за свое собственное будущее.  

 

Метапредметные результаты: 

Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в 

процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ: 

 владение умениями организации собственной учебной деятельности, 

включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения 

того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение 

последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение 

задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  

необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; 

прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного 

результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия 

или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых 

дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – 



осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная 

задача;  

  владение основными универсальными умениями информационного 

характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 

информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности 

при решении проблем творческого и поискового характера; 

  владение информационным моделированием как основным методом 

приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в 

пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить 

разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» 

таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию 

из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления 

информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и 

цели моделирования; 

 широкий спектр умений и навыков использования средств информационных 

и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 

различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой в 

среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для 

автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде табличных 

процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и 

размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания личного 

информационного пространства;  

  опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с 

помощью составленных для них алгоритмов (программ);  

 владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения 

виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых 

инструментальных средств; 

 владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со 

сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать 

мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную 

информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать 

перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; 

использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной 

жизни. 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе 

изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, 

виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его 

преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных 

ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых 

теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми 

понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным 

образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты 

изучения информатики в основной школе отражают: 

     формирование информационной и алгоритмической культуры; 

формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных 

устройств;  

     формирование представления об основных изучаемых понятиях: 

информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  



     развитие алгоритмического мышления, необходимого для 

профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и 

записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об 

алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним 

из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, 

условной и циклической; 

     формирование умений формализации и структурирования информации, 

умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных 

средств обработки данных; 

     формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать 

нормы информационной этики и права. 

Реализация школьными педагогами воспитательного потенциала урока предполагает 

ориентацию на целевые приоритеты, связанные с возрастными особенностями их 

воспитанников, ведущую деятельность. Все это в процессе организации образовательной 

деятельности позволяет следующее: 

 специально разработанные занятия - уроки, занятия-экскурсии, которые, 

расширяют образовательное пространство предмета, воспитывают любовь к        

прекрасному, к природе, к родному городу;  

 побуждение школьников соблюдать на уроке общепринятые нормы 

поведения, правила общения со старшими (учителями) и сверстниками (школьниками), 

принципы учебной дисциплины и самоорганизации через знакомство и в последующем 

соблюдение «Правил внутреннего распорядка обучающихся», взаимоконтроль и 

самоконтроль обучающихся; 

 организация на  уроках  активной  деятельности  учащихся,  в  том  числе 

поисково-исследовательской, на разных уровнях познавательной самостоятельности (в 

этом и заключается важнейшее условие реализации воспитательного потенциала 

современного урока - активная познавательная деятельность детей); 

 организация предметных образовательных событий (проведение предметных 

декад, недель) для обучающихся с целью развития познавательной и              творческой 

активности, инициативности в различных сферах предметной              деятельности, 

раскрытия творческих способностей обучающихся с разными        образовательными 

потребностями и индивидуальными возможностями; 

 проведение учебных  (олимпиады, занимательные уроки и пятиминутки, урок 

- деловая игра, урок – путешествие, урок мастер-класс, урок-исследование, урок-

экспедиция и др.) и учебно-развлекательных мероприятий (турниров, викторин,  

интеллектуальных  квестов,  литературных композиций, конкурсов газет и рисунков, 

учебных экскурсий и др.); 

 использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета 

через демонстрацию детям примеров ответственного, гражданского поведения, 

проявления человеколюбия и добросердечности; 

 привлечение внимания школьников к ценностному аспекту изучаемых на 

уроках явлений через создание специальных тематических научно-исследовательских 

проектов,   организация работы с получаемой на уроке социально значимой информацией 

– инициирование ее обсуждения, высказывания учащимися своего мнения по ее поводу, 

выработки своего к ней отношения, развитие умения            совершать правильный выбор;  

 применение на уроке интерактивных форм работы учащихся, формирующих 

личность: интеллектуальных игр, дидактического театра, дискуссий, групповой работы 

или работы в парах; 



 организация шефства мотивированных и эрудированных учащихся над их 

неуспевающими одноклассниками, дающего школьникам социально значимый опыт 

сотрудничества и взаимной помощи; 

 инициирование и поддержка исследовательской деятельности школьников в 

рамках реализации ими индивидуальных и групповых исследовательских проектов 

(участие в конкурсах, выставках, соревнованиях,  научно-практических конференциях, 

форумах). 

Новые знания появляются в результате совместных усилий школьника и педагога. 

При этом важно, чтобы задаваемые учителем вопросы воспринимались не как контроль 

учителя за усвояемостью знаний ученика, а как диалог личности с личностью, чтобы 

задания хотелось исполнять, не отдавая этому времени часть жизни, а приобретая через 

них саму жизнь. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Содержание учебного предмета, курса 

7 класс 

1. Информация и информационные процессы - 9 часов Информация. 

Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от 

личности получателя информации и обстоятельств получения информации. 

Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ 

представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность 

алфавита.  

Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе 

двоичного) кодирования Двоичный алфавит Двоичный код. Разрядность двоичного кода. 

Связь длины (разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций. 

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нем информации 

Достоинства и недостатки такого подхода Другие подходы к измерению количества 

информации. Единицы измерения количества информации 

 Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка 

информации Примеры информационных процессов в системах различной природы; их 

роль в современном мире. 

Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, 

флеш-память) Качественные и количественные характеристики современных носителей 

информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения 

информации Хранилища информации Сетевое хранение информации. 

Передача информации Источник, информационный канал, приемник информации 

Обработка информации Обработка, связанная с получением новой информации 

Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации 

Поиск информации 

2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации - 7 часов 

Общее описание компьютера Программный принцип работы компьютера Основные 

компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная 

память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики 

(по состоянию на текущий период времени)  

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, 

прикладное программное обеспечение, системы программирования Компьютерные 

вирусы Антивирусная профилактика. 

Правовые нормы использования программного обеспечения. Файл. Типы файлов. 

Каталог (директория). Файловая система. Графический пользовательский интерфейс 

(рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню)  

Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-

графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация 

их семейств Архивирование и разархивирование Гигиенические, эргономические и тех-

нические условия безопасной эксплуатации компьютера 

3. Обработка графической информации - 4 часа 

Формирование изображения на экране монитора Компьютерное представление цвета 

Компьютерная графика (растровая, векторная). Интерфейс графических редакторов 

Форматы графических файлов 

4. Обработка текстовой информации. – 9 часов 

Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, 

символ) Технологии создания текстовых документов Создание, редактирование и 

форматирование текстовых документов на компьютере Стилевое форматирование 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических 

объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели 

Коллективная работа над документом. Примечания . Запись и выделение изменений . 

Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей 



Нумерация страниц Колонтитулы. Сохранение документа в различных текстовых 

форматах. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 

Компьютерное представление текстовой информации Кодовые таблицы Американ-

ский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв нацио-

нальных алфавитов Представление о стандарте Юникод. 

5. Мультимедиа - 4 часа 

Понятие технологии мультимедиа и области ее применения. Звук и видео как 

составляющие мультимедиа Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты 

слайдов Звуки и видеоизображения Композиция и монтаж. Возможность дискретного 

представления мультимедийных данных. 

 

8 класс 

6. Математические основы информатики - 13 часов 

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с 

двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых 

десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод небольших целых чисел из двоичной, 

восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную. Двоичная 

арифметика. Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, 

операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), 

выражения, таблицы истинности. 

7. Основы алгоритмизации - 10 часов  
Учебные исполнители Робот, Удвоитель и др. как примеры формальных испол-

нителей. Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий 

исполнителя при заданных начальных данных Свойства алгоритмов Способы записи 

алгоритмов Алгоритмический язык — формальный язык для записи алгоритмов.  

Программа — запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и 

программное управление исполнителем. Линейные программы. Алгоритмические 

конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Понятие простой 

величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические 

Переменные и константы Алгоритм работы с величинами — план целенаправленных 

действий по проведению вычислений при заданных начальных данных с использованием 

промежуточных результатов. 

8. Начала программирования - 10 часов 

Язык программирования Основные правила языка программирования Паскаль: 

структура программы; правила представления данных; правила записи основных 

операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл). 

Решение задач по разработке и выполнению программ в среде программирования 

Паскаль. 

 

9 класс 

9. Моделирование и формализация - 9 часов 

Понятия натурной и информационной моделей. Виды информационных моделей 

(словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертеж, граф, дерево, список 

и др.) и их назначение. Модели в математике, физике, литературе, биологии и т. д. 

Использование моделей в практической деятельности Оценка адекватности модели 

моделируемому объекту и целям моделирования. Компьютерное моделирование Примеры 

использования компьютерных моделей при решении научно-технических задач. 

Реляционные базы данных Основные понятия, типы данных, системы управления 

базами данных и принципы работы с ними Ввод и редактирование записей Поиск, 

удаление и сортировка данных. 

10. Алгоритмизация и программирование - 8 часов 



Этапы решения задачи на компьютере. Конструирование алгоритмов: разбиение 

задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма Вызов вспомогательных 

алгоритмов. Рекурсия. Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и 

обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике. 

11. Обработка числовой информации - 6 часов. 

Электронные таблицы. Использование формул. Относительные, абсолютные и 

смешанные ссылки Выполнение расчетов Построение графиков и диаграмм Понятие о 

сортировке (упорядочивании) данных. 

12. Коммуникационные технологии – 9 часов. 

Локальные и глобальные компьютерные сети Интернет Скорость передачи 

информации Пропускная способность канала. Передача информации в современных 

системах связи Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, 

форум, телеконференция, сайт Информационные ресурсы компьютерных сетей: 

Всемирная паутина, файловые архивы. 

Технологии создания сайта. Содержание и структура сайта. Оформление сайта 

Размещение сайта в Интернете. 

Базовые представления о правовых и этических аспектах использования 

компьютерных программ и работы в сети Интернет. 

Конструирование алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие 

вспомогательного алгоритма. 

 

 



Тематическое планирование  

 

№ 

п/п 

Наименование 

раздела и тем 

Часы 

учебного 

времени 

Характеристика основных видов 

деятельности  учащихся 

Воспитательный потенциал урока 

(виды/формы деятельности) 

7 класс 

1 Информация и 

информационные 

процессы 

 

9 Аналитическая деятельность: 

 оценивать информацию с позиции ее свойств (ак-

туальность, достоверность, полнота и пр ); 

 приводить примеры кодирования с использовани-

ем различных алфавитов, встречающиеся в жизни; 

 классифицировать информационные процессы по 

принятому основанию; 

 выделять информационную составляющую про-

цессов в биологических, технических и социальных 

системах; 

 анализировать отношения в живой природе, тех-

нических и социальных (школа, семья и пр ) системах 

с позиций управления. 

Практическая деятельность: 

 кодировать и декодировать сообщения по извест-

ным правилам кодирования; 

 определять количество различных символов, ко-

торые могут быть закодированы с помощью двоичного 

кода фиксированной длины (разрядности); 

 определять разрядность двоичного кода, необхо-

димого для кодирования всех символов алфавита 

заданной мощности; 

 оперировать с единицами измерения количества 

информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 

 оценивать числовые параметры информацион-

ных процессов (объем памяти, необходимой для 

хранения информации; скорость передачи ин-

формации, пропускную способность выбранного 

канала и пр ). 

 привлечение внимания школьников к ценностному 

аспекту изучаемых на уроках явлений через создание 

специальных тематических научно-исследовательских 

проектов,   организация работы с получаемой на уроке 

социально значимой информацией – инициирование ее 

обсуждения, высказывания учащимися своего мнения по 

ее поводу, выработки своего к ней отношения, развитие 

умения  совершать правильный выбор;  

• установление доверительных отношений между 

учителем и его учениками, способствующих 

позитивному восприятию учащимися требований и 

просьб учителя через живой диалог, привлечение их 

внимания к обсуждаемой на уроке информации, 

активизацию их познавательной деятельности через 

использование занимательных элементов, историй из 

жизни современников; 

• освоение новых IT-практик учителями и 

учениками, которые  формирует умение выделять 

дефициты IT-компетентности, позволяет освоить новые 

информационные технологии и создать лайфхаки по их 

освоению для других. Использование освоенных IT-

практик в рамках урока воспитывает в учащихся 

личность, подходящую к делу творчески, исследующую 

мир, развивающуюся в нем и вместе с ним; 

2 Компьютер как 

универсальное 

устройство 

обработки 

7 Аналитическая деятельность: 

 анализировать компьютер с точки зрения единства 

программных и аппаратных средств; 

 анализировать устройства компьютера с точки 

зрения организации процедур ввода, хранения, 

• использование воспитательных возможностей 

содержания учебного предмета через демонстрацию 

детям примеров ответственного, гражданского  

поведения, проявления человеколюбия и 

добросердечности, перевод содержания с уровня знаний 



информации обработки, вывода и передачи информации; 

 определять программные и аппаратные средства, 

необходимые для осуществления информационных 

процессов при решении задач; 

 анализировать информацию (сигналы о готовности 

и неполадке) при включении компьютера; 

 определять основные характеристики операцион-

ной системы; 

 планировать собственное информационное про-

странство. 

Практическая деятельность: 

 получать информацию о характеристиках 

компьютера; 

 оценивать числовые параметры информационных 

процессов (объем памяти, необходимой для хранения 

информации; скорость передачи информации, 

пропускную способность выбранного канала и пр ); 

 выполнять основные операции с файлами и 

папками; 

 оперировать компьютерными информационными 

объектами в наглядно-графической форме; 

 оценивать размеры файлов, подготовленных с 

использованием различных устройств ввода 

информации в заданный интервал времени 

(клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, 

видеокамера); 

 использовать программы-архиваторы; 
 осуществлять защиту информации от 

компьютерных вирусов с помощью антивирусных 

программ. 

на уровень личностных смыслов, восприятие ценностей 

через    подбор соответствующих текстов для чтения, 

задач для решения, проблемных     ситуаций для 

обсуждения в классе; 

• применение на уроке интерактивных форм 

работы учащихся: интеллектуальных игр, 

стимулирующих познавательную мотивацию 

школьников (предметные выпуски заседания клубов,  

брейн-ринга, геймификация: квесты, игра-провокация, 

игра-эксперимент, игра-демонстрация,  игра-состязание 

и т.п.);  

• инициирование и поддержка исследовательской 

деятельности школьников в рамках реализации ими 

индивидуальных и групповых исследовательских 

проектов. 

3 Обработка 

графической 

информации 

4 Аналитическая деятельность: 

 анализировать пользовательский интерфейс 

используемого программного средства; 

 определять условия и возможности применения 

программного средства для решения типовых задач; 

 выявлять общее и отличия в разных программных 

продуктах, предназначенных для решения одного 

класса задач. 

Практическая деятельность: 

 определять код цвета в палитре RGB в 

графическом редакторе; 

• организация предметных образовательных 

событий (проведение предметных декад, недель) для 

обучающихся с целью развития познавательной и  

творческой активности, инициативности в различных 

сферах предметной   деятельности, раскрытия 

творческих способностей обучающихся с разными 

образовательными потребностями и индивидуальными 

возможностями; 

• интерактивный формат занятий; 



 создавать и редактировать изображения с 

помощью инструментов растрового графического 

редактора; 

 создавать и редактировать изображения с помощью 

инструментов векторного графического редактора. 

 

4 Обработка 

текстовой 

информации. 

9 Аналитическая деятельность: 
 анализировать пользовательский интерфейс 

используемого программного средства; 

 определять условия и возможности применения 

программного средства для решения типовых задач; 

 выявлять общее и отличия в разных программных 

продуктах, предназначенных для решения одного 

класса задач. 

Практическая деятельность: 
 создавать небольшие текстовые документы 

посредством квалифицированного клавиатурного 

письма с использованием базовых средств текстовых 

редакторов; 

 форматировать текстовые документы (установка 

параметров страницы документа; форматирование 

символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров 

страниц); 

 вставлять в документ формулы, таблицы, списки, 

изображения; 

 выполнять коллективное создание текстового 

документа; 

 создавать гипертекстовые документы; 

 выполнять кодирование и декодирование 

текстовой информации, используя кодовые таблицы 

(Юникод, КОИ-8Р, Windows 1251); 

 использовать ссылки и цитирование 

источников при создании на их основе 

собственных информационных объектов. 

 

• использование ИКТ и дистанционных 

образовательных технологий обучения, 

обеспечивающих современные активности 

обучающихся  (программы-тренажеры, тесты, зачеты в 

электронных приложениях, мультимедийные  

презентации, научно-популярные  передачи, фильмы, 

обучающие сайты, уроки онлайн,  видеолекции, онлайн-

конференции и др.); 

• освоение новых IT-практик учителями и 

учениками, которые  формирует умение выделять 

дефициты IT-компетентности, позволяет освоить новые 

информационные технологии и создать лайфхаки по их 

освоению для других. Использование освоенных IT-

практик в рамках урока воспитывает в учащихся 

личность, подходящую к делу творчески, исследующую 

мир, развивающуюся в нем и вместе с ним; 

5 Мультимедиа 4 Аналитическая деятельность: 

 анализировать пользовательский интерфейс 

используемого программного средства; 

 определять условия и возможности применения 

программного средства для решения типовых задач; 

• применение на уроке интерактивных форм 

работы учащихся: интеллектуальных игр, 

стимулирующих познавательную мотивацию 

школьников (предметные выпуски заседания клубов,  

брейн-ринга, геймификация: квесты, игра-провокация, 



 выявлять общее и отличия в разных программных 

продуктах, предназначенных для решения одного 

класса задач. 

Практическая деятельность: 

 создавать презентации с использованием готовых 

шаблонов; 
 записывать звуковые файлы с различным 

качеством звучания (глубиной кодирования и частотой 

дискретизации). 

игра-эксперимент, игра-демонстрация,  игра-состязание 

и т.п.);  

• инициирование и поддержка исследовательской 

деятельности школьников в рамках реализации ими 

индивидуальных и групповых исследовательских 

проектов. 

6 Повторение 1 Аналитическая деятельность: 

 оценивать информацию с позиции ее свойств (ак-

туальность, достоверность, полнота и пр ); 

 приводить примеры кодирования с использовани-

ем различных алфавитов, встречающиеся в жизни; 

классифицировать информационные процессы по 

принятому основанию; 

 определять основные характеристики операцион-

ной системы; 

 выявлять общее и отличия в разных программных 

продуктах, предназначенных для решения одного 

класса задач; 

 определять условия и возможности применения 

программного средства для решения типовых задач; 

 выявлять общее и отличия в разных программных 

продуктах, предназначенных для решения одного 

класса задач. 

 

Практическая деятельность: 

 оперировать с единицами измерения количества 

информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 

 оценивать числовые параметры информационных 

процессов (объем памяти, необходимой для хранения 

информации; скорость передачи информации, 

пропускную способность выбранного канала и пр ); 

 выполнять основные операции с файлами и 

папками 

 
 

 

 

 

• организация предметных образовательных 

событий (проведение предметных декад, недель) для 

обучающихся с целью развития познавательной и  

творческой активности, инициативности в различных 

сферах предметной   деятельности, раскрытия 

творческих способностей обучающихся с разными 

образовательными потребностями и индивидуальными 

возможностями; 

• интерактивный формат занятий; 

• проведение учебных  (олимпиады, 

занимательные уроки и пятиминутки, урок - деловая 

игра, урок – путешествие, урок мастер-класс, урок-

исследование, урок-экспедиция и др.) и учебно-

развлекательных мероприятий (конкурс-игра  

«Предметный кроссворд», турнир «Своя игра», 

викторины,  интеллектуальный  квест и т.д.); 



8 класс 

7 Математические 

основы 

информатики 

13 Аналитическая деятельность: 

 выявлять различие в унарных, позиционных и 

непозиционных системах счисления; 

 выявлять общее и отличия в разных позиционных 

системах счисления; 

 анализировать логическую структуру 

высказываний. 

Практическая деятельность: 

 переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа 

из десятичной системы счисления в двоичную 

(восьмеричную, шестнадцатеричную) и обратно; 

 выполнять операции сложения и умножения над 

небольшими двоичными числами; 

 записывать вещественные числа в естественной и 

нормальной форме; 

 строить таблицы истинности для логических 

выражений; 
 вычислять истинностное значение логического 

выражения. 

• привлечение внимания школьников к 

ценностному аспекту изучаемых на уроках явлений 

через создание специальных тематических научно-

исследовательских проектов,   организация работы с 

получаемой на уроке социально значимой информацией 

– инициирование ее обсуждения, высказывания 

учащимися своего мнения по ее поводу, выработки 

своего к ней отношения, развитие умения  совершать 

правильный выбор; 

• организация предметных образовательных 

событий (проведение предметных декад, недель) для 

обучающихся с целью развития познавательной и  

творческой активности, инициативности в различных 

сферах предметной   деятельности, раскрытия 

творческих способностей обучающихся с разными 

образовательными потребностями и индивидуальными 

возможностями; 

• интерактивный формат занятий; 

• проведение учебных  (олимпиады, 

занимательные уроки и пятиминутки, урок - деловая 

игра, урок – путешествие, урок мастер-класс, урок-

исследование, урок-экспедиция и др.) и учебно-

развлекательных мероприятий (конкурс-игра  

«Предметный кроссворд», турнир «Своя игра», 

викторины,  интеллектуальный  квест и т.д.); 

8 Основы 

алгоритмизации 

10 Аналитическая деятельность: 

 определять по блок-схеме, для решения какой 

задачи предназначен данный алгоритм; 

 анализировать изменение значений величин при 

пошаговом выполнении алгоритма; 

 определять по выбранному методу решения задачи, 

какие алгоритмические конструкции могут войти в 

алгоритм; 

 сравнивать различные алгоритмы решения одной 

задачи. 

Практическая деятельность: 

 исполнять готовые алгоритмы для конкретных 

исходных данных; 

 преобразовывать запись алгоритма с одной формы 

• проведение учебных  (олимпиады, 

занимательные уроки и пятиминутки, урок - деловая 

игра, урок – путешествие, урок мастер-класс, урок-

исследование, урок-экспедиция и др.) и учебно-

развлекательных мероприятий (конкурс-игра  

«Предметный кроссворд», турнир «Своя игра», 

викторины,  интеллектуальный  квест и т.д.); 

• освоение новых IT-практик учителями и 

учениками, которые  формирует умение выделять 

дефициты IT-компетентности, позволяет освоить новые 

информационные технологии и создать лайфхаки по их 

освоению для других. Использование освоенных IT-

практик в рамках урока воспитывает в учащихся 

личность, подходящую к делу творчески, исследующую 



в другую; 

 строить цепочки команд, дающих нужный 

результат при конкретных исходных данных для 

исполнителя арифметических действий; 

 строить цепочки команд, дающих нужный 

результат при конкретных исходных данных для 

исполнителя, преобразующего строки символов; 

 строить арифметические, строковые, логические 

выражения и вычислять их значения. 

мир, развивающуюся в нем и вместе с ним; 

9 Начала 

программирования 

10 Аналитическая деятельность: 

 анализировать готовые программы; 

 определять по программе, для решения какой 

задачи она предназначена; 

 выделять этапы решения задачи на компьютере. 

Практическая деятельность 

 программировать линейные алгоритмы, 

предполагающие вычисление арифметических, 

строковых и логических выражений; 

 разрабатывать программы, содержащие 

оператор/операторы ветвления (решение линейного 

неравенства, решение квадратного уравнения и пр ), в 

том числе с использованием логических операций; 
 разрабатывать программы, содержащие оператор 

(операторы) цикла. 

• проведение учебных  (олимпиады, 

занимательные уроки и пятиминутки, урок - деловая 

игра, урок – путешествие, урок мастер-класс, урок-

исследование, урок-экспедиция и др.) и учебно-

развлекательных мероприятий (конкурс-игра  

«Предметный кроссворд», турнир «Своя игра», 

викторины,  интеллектуальный  квест и т.д.); 

• освоение новых IT-практик учителями и 

учениками, которые  формирует умение выделять 

дефициты IT-компетентности, позволяет освоить новые 

информационные технологии и создать лайфхаки по их 

освоению для других. Использование освоенных IT-

практик в рамках урока воспитывает в учащихся 

личность, подходящую к делу творчески, исследующую 

мир, развивающуюся в нем и вместе с ним; 

10 Повторение 1 Аналитическая деятельность: 

 выявлять различие в унарных, позиционных и 

непозиционных системах счисления; 

 анализировать логическую структуру 

высказываний. 

 анализировать изменение значений величин при 

пошаговом выполнении алгоритма; 

 определять по выбранному методу решения задачи, 

какие алгоритмические конструкции могут войти в 

алгоритм; 

 определять по программе, для решения какой 

задачи она предназначена; 

 

Практическая деятельность: 

 переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа 

из десятичной системы счисления в двоичную 

(восьмеричную, шестнадцатеричную) и обратно; 

• организация предметных образовательных 

событий (проведение предметных декад, недель) для 

обучающихся с целью развития познавательной и  

творческой активности, инициативности в различных 

сферах предметной   деятельности, раскрытия 

творческих способностей обучающихся с разными 

образовательными потребностями и индивидуальными 

возможностями; 

• интерактивный формат занятий; 

• проведение учебных  (олимпиады, 

занимательные уроки и пятиминутки, урок - деловая 

игра, урок – путешествие, урок мастер-класс, урок-

исследование, урок-экспедиция и др.) и учебно-

развлекательных мероприятий (конкурс-игра  

«Предметный кроссворд», турнир «Своя игра», 

викторины,  интеллектуальный  квест и т.д.); 



 выполнять операции сложения и умножения над 

небольшими двоичными числами; 

 преобразовывать запись алгоритма с одной формы 

в другую; 

 строить цепочки команд, дающих нужный 

результат при конкретных исходных данных для 

исполнителя арифметических действий; 

 строить цепочки команд, дающих нужный 

результат при конкретных исходных данных для 

исполнителя, преобразующего строки символов; 

строить арифметические, строковые, логические выра-

жения и вычислять их значения; 

 разрабатывать программы. 

9 класс (34 часа) 

11 Моделирование и 

формализация 

9 Аналитическая деятельность: 

 осуществлять системный анализ объекта, выделять 

среди его свойств существенные свойства с точки зре-

ния целей моделирования; 

 оценивать адекватность модели моделируемому 

объекту и целям моделирования; 

 определять вид информационной модели в 

зависимости от стоящей задачи; 

 анализировать пользовательский интерфейс исполь-

зуемого программного средства; 

 определять условия и возможности применения 

программного средства для решения типовых задач; 

 выявлять общее и отличия в разных программных 

продуктах, предназначенных для решения одного 

класса задач. 

Практическая деятельность: 

 строить и интерпретировать различные 

информационные модели (таблицы, диаграммы, 

графы, схемы, блок-схемы алгоритмов); 

 преобразовывать объект из одной формы 

представления информации в другую с минимальными 

потерями в полноте информации; 

 исследовать с помощью информационных моделей 

объекты в соответствии с поставленной задачей; 

 работать с готовыми компьютерными моделями из 

различных предметных областей; 

• применение на уроке интерактивных форм 

работы учащихся: интеллектуальных игр, 

стимулирующих познавательную мотивацию 

школьников (предметные выпуски заседания клубов,  

брейн-ринга, геймификация: квесты, игра-провокация, 

игра-эксперимент, игра-демонстрация,  игра-состязание 

и т.п.);  

• инициирование и поддержка исследовательской 

деятельности школьников в рамках реализации ими 

индивидуальных и групповых исследовательских 

проектов. 



 создавать однотабличные базы данных; 

 осуществлять поиск записей в готовой базе 

данных; 

осуществлять сортировку записей в готовой базе дан-

ных. 

12 Алгоритмизация и 

программирование 

8 Аналитическая деятельность: 

 выделять этапы решения задачи на компьютере; 

 осуществлять разбиение исходной задачи на 

подзадачи; 

 сравнивать различные алгоритмы решения одной 

задачи. 

Практическая деятельность: 

 исполнять готовые алгоритмы для конкретных 

исходных данных; 

 разрабатывать программы, содержащие 

подпрограмму; 

° нахождение количества и суммы всех четных 

элементов в массиве;  

° сортировка элементов массива. 

• проведение учебных  (олимпиады, 

занимательные уроки и пятиминутки, урок - деловая 

игра, урок – путешествие, урок мастер-класс, урок-

исследование, урок-экспедиция и др.) и учебно-

развлекательных мероприятий (конкурс-игра  

«Предметный кроссворд», турнир «Своя игра», 

викторины,  интеллектуальный  квест и т.д.); 

• освоение новых IT-практик учителями и 

учениками, которые  формирует умение выделять 

дефициты IT-компетентности, позволяет освоить новые 

информационные технологии и создать лайфхаки по их 

освоению для других. Использование освоенных IT-

практик в рамках урока воспитывает в учащихся 

личность, подходящую к делу творчески, исследующую 

мир, развивающуюся в нем и вместе с ним; 

13 Обработка 

числовой 

информации 

6 Аналитическая деятельность: 

 анализировать пользовательский интерфейс 

используемого программного средства; 

 определять условия и возможности применения 

программного средства для решения типовых задач; 

 выявлять общее и отличия в разных программных 

продуктах, предназначенных для решения одного 

класса задач. 

Практическая деятельность: 

 создавать электронные таблицы, выполнять в них 

расчеты по встроенным и вводимым пользователем 

формулам; 

 строить диаграммы и графики в электронных 

таблицах. 

• применение на уроке интерактивных форм 

работы учащихся: интеллектуальных игр, 

стимулирующих познавательную мотивацию 

школьников (предметные выпуски заседания клубов,  

брейн-ринга, геймификация: квесты, игра-провокация, 

игра-эксперимент, игра-демонстрация,  игра-состязание 

и т.п.);  

• инициирование и поддержка исследовательской 

деятельности школьников в рамках реализации ими 

индивидуальных и групповых исследовательских 

проектов. 



14 Коммуникаци- 

онные технологии 

9 Аналитическая деятельность: 

 выявлять общие черты и отличия способов 

взаимодействия на основе компьютерных сетей; 

 анализировать доменные имена компьютеров и 

адреса документов в Интернете; 

 приводить примеры ситуаций, в которых требуется 

поиск информации; 

 анализировать и сопоставлять различные 

источники информации, оценивать достоверность 

найденной информации; 

 распознавать потенциальные угрозы и вредные 

воздействия, связанные с ИКТ; оценивать 

предлагаемые пути их устранения. 

Практическая деятельность: 

 осуществлять взаимодействие посредством 

электронной почты, чата, форума; 

 определять минимальное время, необходимое для 

передачи известного объема данных по каналу связи с 

известными характеристиками; 

 проводить поиск информации в сети Интернет по 

запросам с использованием логических операций; 
 создавать с использованием конструкторов 

(шаблонов) комплексные информационные объекты в 

виде web-страницы, включающей графические 

объекты. 

• освоение новых IT-практик учителями и 

учениками, которые  формирует умение выделять 

дефициты IT-компетентности, позволяет освоить новые 

информационные технологии и создать лайфхаки по их 

освоению для других. Использование освоенных IT-

практик в рамках урока воспитывает в учащихся 

личность, подходящую к делу творчески, исследующую 

мир, развивающуюся в нем и вместе с ним; 

• использование воспитательных возможностей 

содержания учебного предмета через демонстрацию 

детям примеров ответственного, гражданского  

поведения, проявления человеколюбия и 

добросердечности, перевод содержания с уровня знаний 

на уровень личностных смыслов, восприятие ценностей 

через    подбор соответствующих текстов для чтения, 

задач для решения, проблемных     ситуаций для 

обсуждения в классе,  анализ поступков людей, историй 

судеб, комментарии к происходящим в мире событиям, 

историческая справка «Лента    времени», проведение 

Уроков мужества; 

 

15 Повторение 2 Аналитическая деятельность: 

 выделять информационную составляющую про-

цессов в биологических, технических и социальных 

системах; 

 анализировать логическую структуру 

высказываний. 

  выделять этапы решения задачи на компьютере; 

 осуществлять разбиение исходной задачи на 

подзадачи; 

Практическая деятельность: 

 оперировать с единицами измерения количества 

информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 

оценивать числовые параметры информацион-

ных процессов (объем памяти, необходимой для 

хранения информации; скорость передачи ин-

формации, пропускную способность выбранного 

• организация предметных образовательных 

событий (проведение предметных декад, недель) для 

обучающихся с целью развития познавательной и  

творческой активности, инициативности в различных 

сферах предметной   деятельности, раскрытия 

творческих способностей обучающихся с разными 

образовательными потребностями и индивидуальными 

возможностями; 

• интерактивный формат занятий; 

• проведение учебных  (олимпиады, 

занимательные уроки и пятиминутки, урок - деловая 

игра, урок – путешествие, урок мастер-класс, урок-

исследование, урок-экспедиция и др.) и учебно-

развлекательных мероприятий (конкурс-игра  

«Предметный кроссворд», турнир «Своя игра», 

викторины,  интеллектуальный  квест и т.д.); 



канала и пр ).  
 переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа 

из десятичной системы счисления в двоичную 

(восьмеричную, шестнадцатеричную) и обратно; 

 выполнять операции сложения и умножения над 

небольшими двоичными числами; 

 строить таблицы истинности для логических 

выражений; 
 разрабатывать программы для решения задач на 

языке  программирования  Паскаль 

 

 
 


